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Communication entre officiels, instructeurs et compétiteurs :

Dans un souci de ménager la sensibilité de l'enfant déjà ému par un contexte de compétition, et dans un souci pédagogique en rapport avec les valeurs qui nous sont chères en tant qu'éducateurs, les officiels et les instructeurs devront avoir la plus grande correction, gentillesse et pédagogie envers les enfants de la compétition (même dans l'application d'une pénalité).

I Esprit de la rencontre :

Le but de la manifestation est de permettre au public enfant de pratiquer la compétition dans un souci de sécurité et d'enrichissement physique et mental.

Chaque dirigeant de club s'engage personnellement à respecter et faire respecter scrupuleusement le règlement, non seulement à ses adhérents mais également à son public (ses supporters).

Ne seront pas tolérés :

1. De la part des combattants :

- Toute forme d’agressivité.

- Tout refus d'obéissance envers les arbitres.

- Tout geste de provocation ou anti-sportif envers qui que ce soit (verbalement ou physiquement).

- Toute contestation pendant et en dehors du temps de combat.

- Toute simulation visant à faire disqualifier l'adversaire.

2.  De la part du public :

- Sifflements, injures, agressivité, etc.

Nous trouvons normal d'encourager un(e) combattant(e), mais inadmissible et intolérable d'user de mots et d’attitudes incorrects envers le combattant adverse ou les officiels.

Considérant de tels comportements indignes des Arts Martiaux tels que nous les entendons, il sera adressé un ultime avertissement.

Une récidive entraînera le retrait du(de la) combattant(e) et le cas échéant de son club d'appartenance.

II Inscriptions :

1)  Catégories :

- Poussins moins de 36 kg


Poussines moins de 35kg 



- Poussins 36 kg et plus


Poussines 35 kg et plus



- Pupilles  Garçons moins de 41 kg

Pupilles Filles moins de 40 kg




- Pupilles  Garçons 41 kg et plus
 
Pupilles Filles 40 kg et plus


- Benjamins moins de 51 kg

Benjamines moins de 50 kg



- Benjamins 51 kg et plus


Benjamines  50 kg et plus



Les clubs participants devront envoyer au club organisateur la liste et le poids des enfants dans les dates limites d’inscription, ceci par souci d’organisation. Les catégories de poids seront déterminées par répartition entre les pratiquant(e)s inscrit(e)s à la date limite.
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2) Grade :

Pour participer à la compétition, une pratique minimum de deux timbres de licence F F K M A 

Il n'est pas demandé de grade minimum pour participer.

III KUMITE :

1)  Critères de décision :

- Bagage technique, enchaînement, richesse

- Esprit

- Domination, combativité

- Condition physique

- Vitesse, opportunité de l'attaque

- Maîtrise du geste

- Fair-Play

- Distance

2)  Zones d'attaques :

- La tête, excepté la face

- La poitrine et l'abdomen

- Le dos, excepté la colonne vertébrale

- Uraken et Tettsui peuvent être exécutés en sautant

3)  Techniques prohibées :

- Toute touche, même légère, sur toute la surface du corps

- Toute attaque avec les membres supérieurs à la tête sauf les techniques circulaires qui sont autorisées sur les

    côtés de la tête

- Toute attaque sous la ceinture (y compris les balayages)

- Toute attaque à la face

- Toute attaque aux articulations (même simulée)

- Toute attaque mains ouvertes ou avec les coudes

- Toute attaque des genoux à la tête

4) Actes prohibés :

- Toute projection

- Tout balayage

- Toute attaque incontrôlée, volontaire ou non

- Toute saisie ou poussée

- Tout refus d'appliquer les instructions de l'arbitre

- Tout comportement malhonnête (simulation)

- Tout geste, parole déplacée ou signe de provocation envers un(e) combattant(e) ou un membre du public.

5)  Temps de combat :

- Poussin(e)s :



1 minute.

- Pupilles garçons et filles :

1 minute 30.

- Benjamin(e)s :

 

1 minute 30
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6) Déroulement du combat :

Le combat commence au commandement HAJIME et s'arrête au commandement YAME.

Le combat se déroule sans interruption (sauf pour les pénalités) et sans attribution de points.

A la fin du temps réglementaire, les juges lèvent le drapeau rouge ou blanc, en évitant si possible les matchs nuls, sur les critères de décision précités.

C'est la décision majoritaire qui est souveraine.

Exemple : 2 matchs nuls et 1 rouge = match nul.

Il n'est pas attribué de points durant le combat (WAZA ARI ou IPPON).

7) La règle des 10 secondes :

Si, à la suite d'une technique mal contrôlée, un(e) combattant(e) est touché(e) et le combat interrompu plus de 10 secondes, le (la) combattant(e) adverse est automatiquement disqualifié(e) pour le restant de la compétition, mais, le (la) combattant(e) "blessé(e)" ne pourra plus combattre de la journée ceci pour éviter toute simulation et pour protéger l'intégrité physique des enfants.

8) Avertissements et pénalités :

a)  Avertissements : 

L'arbitre central et les juges peuvent déterminer la valeur d'avertissement des techniques interdites.

L'avertissement ou la pénalité sont donnés par l'arbitre central avec l'approbation ou sur demande des juges de coin.

En aucun cas l'arbitre central ne peut prendre une décision à l'encontre de la majorité des juges.

Les avertissements seront les suivants :

- CHUI ICHI (avertissement sans suites)

- CHUI NI AWASATE GENTEN ICHI (1ère pénalité donnant l'avantage à l'adversaire)

- CHUI SAN AWASATE GENTEN NI SHIKAKKU (2ème pénalité entraînant la disqualification)

b)  Pénalités :

 Les pénalités concerneront :

- Les techniques interdites (voir précédemment)

- Le manque de maîtrise du geste

- Les sorties

- L'attitude anti-sportive ou non respectueuse

- La pauvreté technique (exemple : se cantonner au même niveau ou à la même technique "uraken" à répétition)

Chez l'enfant, une grande richesse technique sera appréciée.

c) Pénalités pour sorties :

- 2 sorties : JOGAI CHUI ICHI.

- 2 sorties supplémentaires : JOGAI CHUI NI AWAZATE GENTEN ICHI.

- 2 sorties supplémentaires : JOGAI CHUI SAN AWAZATE  GENTEN NI SHIKAKKU.

d) Pénalités pour refus de combat :

- 1 refus de combat : MUBOBI CHUI ICHI.

- 2 refus de combat : MUBOBI CHUI NI AWAZATE GENTEN ICHI.

- 3 refus de combat : MUBOBI CHUI SAN AWAZATE GENTEN NI SHIKAKKU.
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9) Tenue et protections :

a) Tenue des combattant(e)s :

Les combattant(e)s se présenteront sans ceinture de grade pendant toute la durée de la compétition (y compris pendant la présentation des clubs).

Il sera possible de porter leur ceinture de grade uniquement lors des remises de trophées.

Le DOGI sera de couleur blanche et propre. Le port du Kanji sur la poitrine est souhaitable.

Pendant le combat, les combattant(e)s porteront une ceinture rouge ou blanche.

Tous les combattant(e)s se présenteront pour leur premier combat sans bandages.

Par la suite, seuls les bandages homologués par le médecin officiel de la compétition seront autorisés.

b)  Protections obligatoires :

Les protections sont uniquement celles qui sont homologuées par la F.F.K.A.M.A.

- Casque

- Gants bleus ou rouges

- Protèges tibias-pieds 

- Protèges seins à coques démontables. Les plastrons sont interdits

- Coquilles pour les garçons

Les protections suivantes sont tolérées mais facultatives :

- Protège-dents

- Coquille pour les jeunes filles

Le (la) premier(e) appelé(e) portera les gants rouges. Le (la) second(e) les gants bleus

IV Arbitrage :
Les juges et arbitres devront porter la tenue exigée par l'E.F.K.K.

Jusqu'aux demi-finales, il y aura 1 arbitre central faisant face à la table et 2 juges de coin.

A partir des demi-finales, il y aura 1 arbitre central et 4 juges de coin.

Arbitres et juges ont égalité de pouvoir en cas de décision, avec pouvoir décisif à l’arbitre central. Pour cette raison, ce dernier ne doit pas être du même club que l’un(e) des combattant(e)s.

V "Coaches" et instructeurs :

Un enfant doit obligatoirement avoir un coach, sauf si les deux combattant(e)s sont du même club.

Chaque combattant(e) ne peut être aidé que par un seul coach. Celui-ci sera en tenue de sport. Il devra se tenir à l'extérieur de l'aire de combat.

Il ne devra pas se déplacer.

Il devra se limiter à des indications verbales.

Le "coach" ne peut s'adresser au corps d'arbitrage durant le combat, sauf pour demander l'arrêt du combat.

Il est cependant en droit d'adresser une réclamation à la fin du combat, à la condition que des preuves tangibles puissent étayer cette réclamation. Ces réclamations porteront sur des problèmes d'arbitrage en fonction du règlement présent, surtout si ces problèmes influencent l'issue du combat.

VI Interruption du combat :

Le "coach", le médecin ou l’arbitre central de la rencontre sont habilités à arrêter le combat à n'importe quel moment s'ils jugent que la santé de l'enfant est en danger.

Le "coach" peut arrêter le combat en se mettant debout et en agitant les bras.
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VII KATAS : 

Dans le cas de match nul au combat, il sera demandé l'exécution d'un KATA libre.

1) Liste des KATAS autorisés :


-  TAIKYOKU SONO ICHI

- PINAN SONO ICHI
-  TAIKYOKU SONO NI


- PINAN SONO NI
-  TAIKYOKU SONO SAN

- PINAN SONO SAN
-  TAIKYOKU SOKUGI SONO ICHI
- PINAN SONO YON

-  TAIKYOKU SOKUGI SONO NI
- PINAN SONO GO
-  TAIKYOKU SOKUGI SONO SAN
2 ) Critères de décision :

Chaque juge et arbitre détermine une décision obligatoire en faveur de l'un des deux combattant(e)s en fonction des critères suivants :

Forme générale : Le Kata doit être exécuté selon les critères techniques Kyokushinkai.

Technique : Le (la) combattant(e) doit faire preuve d'équilibre, de stabilité, de puissance dans ses techniques (Kimé), de vitesse et d'une respiration maîtrisée.

Vécu : Le (la) combattant(e) doit prouver sa bonne compréhension des enchaînements par le vécu de son Kata.

3) Modalités :

A l'appel de l'arbitre principal, les combattant(e)s se placent en fonction du déplacement prévu de leur Kata de façon à ne pas se gêner pendant l'épreuve et saluent les officiels.

Le (la) combattant(e) annonce à la table, avant de se présenter sur le Tatami, le nom du Kata qu'il (elle) va exécuter, puis il (elle) l'annonce à voix haute à l'arbitre central après s'être mis en place.

L'arbitre donne les commandements.

Les combattant(e)s commencent leur Kata à l'annonce "Hajimé".

A la fin du Kata, les combattant(e)s reviennent en "Shizen" (Fudo Dashi) aux commandements "Naoré, Yasumé" et attendent l'annonce de la décision qui désigne le (a) vainqueur.

4) Elimination :

Les combattant(e)s qui ne réalisent pas le Kata dans son intégralité, après un second essai, seront éliminé(e)s.

Ce règlement en date du 12 octobre 2001 annule et remplace les précédents.
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